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Plenamente desenvolvido

Atividade - Administracao

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

A comissao de administracao é responsavel por organizar e planejar as atividades do grupo, além de
acompanhar o andamento das demais comissoes. No ano de 2021 a comissao ficou encarregada de
organizar as reuni0es semanais as quais contam com a presenca de todos(as) os(as) petianos(as).
Tais encontros foram realizados na plataforma Discord. Vale ressaltar que a comunicacao continuava
ativa durante os outros dias da semana concomitantemente pelo WhatsApp e Discord. Nessa
perspectiva, durante as reunides também foram redigidas 43 atas para documentar presencas,
discussoes e controle dos prazos das atividades, afim de manter melhor coordenacgao e
acessibilidade de informagdes. Por meio delas também pode-se estimar a participacgdo de
aproximadamente 98,6% dos(as) petianos(as) nas reunides ao longo do ano, sendo baixo o numero
de faltas e que foram devidamente justificadas. Além disso, essa comissao foi fundamental na
preparacao e distribuicao das atividades para a producao do planejamento para 2022 e relatério
final de 2021, que por sua vez fora elaborado com base em um relatorio progressivo construido a
partir da colaboracao de todos(as) os(as) petianos(as) ao longo do ano de 2021. Outras atividades
praticadas, de mesmo modo, foram de grande importancia para a composi¢do do grupo, a exemplo
teve-se a realizacao de 3 processos seletivos, que contaram com a participacao de um total de 20
candidatos(as) dos(as) quais 17 foram selecionados(as). Ademais a administracao ficou encarregada
por criar dinamicas para avaliagao dos processos seletivos. Pode-se citar também a realizacdo da
avaliacao 360, a qual ocorre 2 vezes ao ano buscando promover o desenvolvimento e formacgao de
cada petiano(a) e consequentemente do grupo a partir de avaliagoes e comentarios de todos(as).

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
175 18/01/2021 31/12/2021



Descricao/Justificativa:

Esta atividade contempla as atividades necessarias para o bom andamento do grupo, desde a
organizacao do ambiente de trabalho até lidar com a burocracia exigida nos tramites legais da
universidade. A administracao ainda possui uma subcomissao chamada Pulga (PET Divulga)
responsavel pela criagdo das artes e divulgacdo das atividades do grupo PET Engenharia de
Computacao nas redes sociais.

Objetivos:

Esta atividade tem como objetivo contribuir para o bom funcionamento do grupo através da
realizagao de processos seletivos para o ingresso de bolsistas e/ou voluntarios, reunioes, atas,
documentagao, organizagao e limpeza do espaco fisico, levantamento dos itens/servigos a serem
adquiridos com o custeio etc., ale¢ de expor os trabalhos realizados pelo grupo PET Engenharia de
Computacao a sociedade (Pulga - PET Divulga).

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade é constituida de: (1) Realizagdo de reunidoes semanais: os petianos e o tutor descrevem
resumidamente o que fizeram na semana e discutem o andamento das atividades que compoem o
planejamento do grupo. Nessas reunioes, um petiano fica responsavel por conduzir a reuniao e outro
fica responsavel por escrever a ata incluindo encaminhamentos. Isso ocorre em ordem alfabética. (2)
Processo seletivo: uma subcomissao é criada para resolver as questoes referentes ao processo. As
atividades sao definidas por essa comissao e discutidas com o restante do grupo. A comissao
também fica encarregada de reservar o espaco (fisico ou virtual), convidar a comissao julgadora e
escrever o edital de chamada, organizar o processo de inscricao, realizar a selegao e envio da
documentacao ao CLAA; (3) Pulga (PET Divulga): os petianos produzem conteudo segundo a
demanda das demais atividades deste planejamento, como posts nas redes sociais, cartazes,
banners. (4) Custeio: os bolsistas responsaveis por essa atividade ficardo incubidos de fazer a
articulagdo com os responsaveis das demais atividades para montar a lista de itens/servigos a serem
adquiridos com o recurso de custeio.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Esperamos que esta atividade contribua para um bom funcionamento e organizacao do grupo ao
longo do ano. E esperada, também, a visibilidade das atividades e comissoes do grupo PET tanto
dentro da universidade quanto fora dela.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo da atividade é feita pela apresentagao dos resultados de cada um dos esforgos
realizados. Além disso, ao final de cada semestre serdo realizadas avaliagoes do grupo, tanto
individuais, quanto das atividades realizadas, em que discutirao os aspectos que podem ser
melhorados.

Atividade - Desenvolvimento Cientifico

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Na comissdo de Desenvolvimento Cientifico, foram realizados bate-papos com os professores
Eduardo Zambon e Thiago Oliveira, os quais sao vinculados ao Departamento de Informatica da
Ufes. As conversas duraram cerca de 2hrs cada e contaram com a participacao de 13 petianos(as) e
do professor tutor. Apds uma breve apresentacao sobre o histérico do professor e uma visao geral da



sua area de atuacgao e pesquisa, os participantes puderam fazer perguntas. O objetivo foi estreitar os
lagos dos docentes do DI e identificar as oportunidades de colaboracao com os professores e
grupos/laboratorios. A iniciativa permitiu aos membros conhecerem um pouco melhor os
professores, saber um pouco mais sobre pesquisa cientifica e assim ampliar o leque de
oportunidades dentro da universidade. Além disso, parte da equipe que participa da comissao do
Introcomp, conjuntamente com as professoras que coordenam o projeto de extensao e o tutor do
grupo publicaram 1 artigo, que relata a transicao do projeto para o modo online, explicitando desde
as ferramentas/ plataformas até os resultados do processo, no Simpoésio Brasileiro de Educagao em
Computacao (EduComp) denominado "Introcomp: Reflexdes de uma Década de Desafios e
Conquistas no Ensino de Programacao para a Rede Publica de Ensino" e convidados a publicar uma
extensao do trabalho na Revista Brasileira de Informatica na Educacao (RBIE), com o titulo
{Coletanea de uma Década de Ensino de Programacao para Estudantes da Rede Publica no Projeto
Introcompé. Por fim, vale destacar que a atividade englobou a realizagao de um grupo de estudos
sobre Inteligéncia Artificial (IA) no qual os(as) alunos(as) desenvolveram alguns projetos com
ferramentas ja existentes e aprofundaram seus conhecimentos em Aprendizado de Maquina. Dentre
os projetos realizados, temos o Detector de Mdascaras, que consegue identificar se uma pessoa esta
utilizando ou ndo uma mascara e se esta esta na posicao correta; e o Jogo de Pong contra IA, no qual
o0 jogador compete contra a maquina. Durante o ano, os alunos fizeram alguns cursos sobre Tensor
Flow, automagao web e inteligéncia artificial. Com esta atividade temos conseguido fortalecer o pilar
de pesquisar dentro do grupo, instigando petianos(as) a buscar oportunidades de pesquisa com
professores(as) do Departamento de Informatica.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Esta atividade visa dar aos petianos a oportunidade de utilizar parte da sua carga horéria para
trabalhar em iniciativas relacionadas a pesquisa cientifica, seja na organizacao de eventos da area
(conferéncias, simposios etc.), trabalhando em projetos de pesquisas desenvolvidos dentro do PET
(como na producao de artigos) ou nos laboratérios existentes na UFES. O conhecimento adquirido
servira para uma formagao mais ampla do petiano e, consequentemente, do grupo.

Objetivos:

A atividade tem por objetivo resgatar o pilar de pesquisa dentro do PET Engenharia de Computacao,
possibilitando o contato do petiano com iniciativas de pesquisa cientifica, como por exemplo
utilizacdo de parte das horas do PET para realizacdo de projetos em laboratorios ligados aos
departamentos de Informatica e/ou Engenharia Elétrica da UFES ou realizagdo de grupos de estudos
em temas especificos de interesse. Além de contribuir para o desenvolvimento académico individual,
visamos que a iniciativa propague o conhecimento adquirido de volta para o grupo.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os petianos que tiverem interesse em alguma area de estudo ou tema especifico poderao entrar em
contato com professores dos devidos departamentos/laboratdrios para que possam desenvolver
trabalhos de pesquisa. Poderao ainda ser organizados estudos dirigidos conduzidos por bolsistas
e/ou professores. Bolsistas envolvidos na atividade se comprometerao a organizar
apresentacoes/oficinas de disseminacao para os demais petianos para que haja transferéncia de
conhecimento para os demais membros do grupo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Com esta atividade é esperado que haja um pouco mais de equilibrio para o pilar de pesquisar



dentro do grupo. A atividade proporcionara ao petiano um meio de desenvolver uma competéncia
para o seu curriculo académico e adquirir conhecimento em areas de interesse. Além disso, também
esperamos que os resultados nao se limitem somente aos bolsistas envolvidos, mas sejam
disseminados dentro do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Inicialmente, a avaliagao ocorrera pela contabilizagao das iniciativas realizadas e do nimero de
bolsistas/horas empregados. Além disso, avaliaremos a relevancia, a qualidade e o impacto das
iniciativas para os bolsistas e para o grupo.

Atividade - Introcomp

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

No inicio do ano de 2021 foi finalizada a edi¢do que havia comecado em 2020 e ja em junho foi
iniciada a edicao de 2021. Foi seguido o mesmo modelo de ensino online feito em 2020, abrindo as
inscricdes para todo o Brasil. Para essa edicao, foi retirada a prova de ldgica, ja que com o curso
online o limite de vagas foi aumentado para 500, sendo que dessas vagas obteve-se total de 150
matriculados(as) no médulo 1 dos quais 56 seguiram para o médulo 2. Desses 150 matriculados(as),
tiveram 134 alunos(as) do Espirito Santo, 5 de Minas Gerais, 3 de Goids, e alguns outros(as) dos
estados de Tocantins, Sao Paulo, Rio Grande do Sul, Parana e Pernambuco. As aulas continuaram
aos sabados, sendo transmitidas ao vivo pela Twitch e depois postadas as gravacdes no Youtube,
totalizando 15 aulas ministradas. Além das aulas oficiais, também foram oferecidas aulas as quartas
para resolucdo de exercicios e para tirar duvidas dos(as) alunos(as). No mddulo 1 os(as) alunos(as)
foram avaliados através de exercicios semanais e uma prova, € no médulo 2 com um trabalho e
alguns exercicios passados nos inicio do médulo. Logo no comeco da edigdo foi aberto o processo
seletivo de trainees para os graduandos da Ufes, sendo que estes sdao preparados durante um
periodo de tempo para participarem do projeto como membros de fato. O curso foi encerrado com
sucesso e foi feita uma formatura online na Twitch no final do médulo 2 para todos os alunos. Os
dados dessa edigdo ja foram coletados para que no proximo ano melhoras possam ser feitas. A
participacdo do PET nesse projeto esta presente em todos as etapas de organizagao do curso
(ministracao de aulas, criacdao de contetudo, divulgacao, etc).

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
450 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

O Introcomp (Introdugdao a Computagao) é uma iniciativa que oferece um curso de introdugao a
programacao de computadores a alunos do Ensino Médio de escolas publicas da Grande Vitoria. A
iniciativa surgiu, na perspectiva do ensino publico, com a justificativa de contribuir para uma maior
democratizacao do acesso a tecnologia e com a qualidade da educacdo. Ja na perspectiva dos cursos
superiores de computagao da UFES, o Introcomp funciona como uma forma de divulgagao para
atrair estudantes interessados em seguir seus estudos nessa area.

Objetivos:

O Introcomp busca tornar o ato de programar uma atividade acessivel para os estudantes do ensino
médio, propiciando a esses alunos atividades de desenvolvimento do raciocinio légico e do
pensamento algoritmico. Além disso, objetiva-se aumentar o acesso a tecnologia por parte dos
alunos de escolas publicas. Ja os petianos possuem a oportunidade de desenvolver praticas
pedagogicas.



Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

No primeiro quadrimestre de 2021 sera encerrado o segundo mddulo do curso de 2020, que foi
deslocado devido as incertezas ocasionadas pela pandemia do novo coronavirus. O planejamento do
curso que se iniciara em 2021 sera centrado na decisao do formato, visto que a edigao de 2020
obteve bons resultados sendo totalmente online. O contetido passara novamente por uma
reformulacgdo, seguindo anotagdes registradas na edigao anterior e atendendo as opinides dos
alunos. Manteremos o curso dividido em dois mddulos, um basico e um avangado, conforme adotado
na edicdo de 2020. No segundo semestre de 2021 o curso sera realizado com as aulas semanais aos
sabados. Ao final da atividade, serdao emitidos certificados de participacao aos alunos que obtiverem
rendimento acima da média.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Com a execucgao da atividade esperamos contribuir para a formacao dos estudantes de escolas
publicas, uma vez que a atividade fomenta o acesso e o uso de tecnologias da area de computagao.
Além disso, esperamos que a atividade aumente a visibilidade dos cursos de computacao da UFES,
trazendo alunos mais motivados e capacitados, consequentemente, melhorando a qualidade do nosso
curso e a formacgao de profissionais mais qualificados para a sociedade. Pretendemos que os
petianos envolvidos possam compreender seu papel no acesso a inclusao digital e desenvolver sua
didatica de ensino, aprimorando assim a capacidade de lidar com diferentes pessoas, suas
habilidades comunicativas e competéncias avaliativas.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliagao sera baseada no acompanhamento da progressao dos alunos no decorrer das aulas e
através da aplicagao de provas de programacao de computadores e trabalhos computacionais. Além
disso, a frequéncia dos alunos nas aulas sera considerada, bem como a interagao entre alunos e
professores. Apos o término da atividade, havera uma verificacao do rendimento dos alunos e da
aprendizagem. Serdo elaborados ainda questionarios para avaliar a qualidade e o impacto da
atividade e, eventualmente, utilizaremos tais resultados para escrever artigos cientificos.

Atividade - TopCom 18

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

A 182 edigdo do Topcom foi realizada de forma 100% online, devido as restrigoes de biosseguranca,
contando com 36 equipes e totalizando 108 participantes, o maior numero de competidores ja
cadastrados no evento até entdo, sendo 92% (33) do Espirito Santo e 8% (3) de outros estados. Os
preparativos para o torneio se iniciaram em 2019, com planejamento para execucao do evento em
2020, porém este sé ocorreu efetivamente em 28 de agosto de 2021. Dessa forma, grande parte da
estrutura ja estava pronta até 2020, como site, logistica de questoes, artes, colaboradores, etc. Com
relagao a realizagao do evento, ela seguiu o padrao de abertura, warm-up, intervalo, questoes e
encerramento, porém tudo de forma online, transmitido pela plataforma Youtube, pelo canal do PET
Engenharia de Computacdo. A comissdo responsavel realizou uma subdivisao dos(as) petianos(as)
em 4 grupos, sendo eles: BOCA, Prova, Coordenacao e Organizacao. O plano de geréncia foi muito
bem elaborado e seguido pelas subcomissoes, desta forma a grande maioria das atividades para o
evento ocorreu dentro dos prazos (exceto atividades afetadas pela pandemia). Em suma, a edi¢ao 18
do Topcom foi realizada com grande sucesso e a equipe melhor colocada foi 'man java', sendo
premiada com um aparelho 'Mouse gamer Redragon Cobra 10.000 DPI' para cada integrante, e as



outras duas melhores equipes premiadas com troféus foram 'LAM' e 'TopCao'. Pela grande adesao
de participantes, mesmo em um ano atipico, pode-se concluir que a atividade cumpriu seu objetivo
de incentivar o interesse por programacao competitiva no estado do Espirito Santo. Além disso,
possibilitou aos(as) petianos(as) envolvidos trabalhar em equipe e desenvolver habilidades de
organizacao, lideranca e proatividade.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

O Topcom (Torneio de Programacao de Computadores) é um evento que o PET Engenharia de
Computacao realiza anualmente inspirando-se em maratonas de programacao. O torneio conta com
a participacao de diversas equipes formadas por trés alunos, de quaisquer IES, tendo a sua
disposicao apenas materiais impressos (podendo ser livros que os auxiliam com algoritmos) e
computadores. As equipes competem por meio de uma prova com uma série de problemas
computacionais e, as que mais se destacam, sao premiadas.

Objetivos:

Esta atividade tem por objetivo incentivar o interesse de alunos por programacao competitiva.
Consequentemente, desenvolver habilidades essenciais para um programador, como: dinamismo,
trabalho sob pressao, raciocinio l6gico e uma visao ampla sobre problemas computacionais. A
atividade também visa estimular o trabalho em equipe, além de incentivar os competidores do
estado do Espirito Santo a participarem da maratona nacional.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Algumas das agoes necessarias para a realizagao da atividade sao elencadas: -Preparar o site do
evento (com suporte da comissao de desenvolvimento ""Dev""); -Preparar material de divulgacgao; -
Organizar a prova com apoio/colaboracao de professores; -Organizar o material de execugao; -
Preparacao do ambiente computacional (chamado BOCA); -Divulgar o torneio e cadastrar as
equipes; -Organizar a infraestutura e a metodologia do evento; -Realizar o torneio (credenciamento,
warm-up, prova e confraternizacao) ; -Realizar as inscri¢des das equipes vencedoras na Maratona de
Programacao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

O resultado esperado com a realizagdo da atividade é contribuir para o desenvolvimento dos alunos
que tem interesse em programacao competitiva, principalmente os que querem participar da
Maratona de Programagcao. Além disso, esperamos contribuir de forma positiva no conhecimento em
programacao dos participantes além de incentivar o trabalho em equipe, que é uma importante
habilidade exigida no mercado de trabalho. Como resultado, também visamos aumentar a
participacdo de alunos externos a universidade nos eventos da drea de computacdo, que como
consequéncia tende a aumentar a visibilidade do curso, e também possibilitar a troca de
experiéncias dos alunos da Ufes com outros alunos de outras institui¢coes. Ja no ambito dos petianos,
esperamos contribuir para o desenvolvimento das habilidades administrativas, do trabalho em
equipe e ampliacao da comunicacao diferentes setores da universidade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacao da atividade sera a partir do levantamento dos numeros do evento. Algumas métricas
relevantes sao: - Quantidade de equipes/alunos da Ufes e de outras instituicoes que participarao da
atividade; - Qualidade e impacto do evento, métricas essas a serem capturadas através de
questionarios que serao respondidos pelos participantes apds o evento; - Levantamento dos pontos



positivos e negativos observados durante o planejamento e execugao da atividade.

Atividade - Manutencao de Computadores

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Devido a continuidade das medidas de isolamento social, a demanda pela manutengao de
equipamentos fisicos continuou consideravelmente pequena durante o ano de 2021. No entanto, a
comissao continuou a realizar, de forma online e remota, o0 gerenciamento da infraestrutura (por ex.,
maquinas virtuais) e de servigos (por ex., bancos de dados, websites, APIs) utilizados pelo grupo.
Além disso, é importante destacar que a atividade contemplou a elaboracao de material de estudo
complementar sobre tépicos especificos na area de computagao, como Git e Bash, além de tutoriais
de como configurar e utilizar o sistema de corregdo automatica para problemas de programagao
(BOCA) utilizado no Torneio de Programacao de Computadores (Topcom). De modo geral, a
atividade foi realizada com éxito, sendo bastante proveitosa tanto para o desenvolvimento dos(as)
petianos(as) envolvidos quanto no suporte as demais atividades previstas no planejamento.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
50 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Esta atividade ¢ voltada para atender a demanda de manutengao de computadores e da rede interna
do PET Engenharia de Computacgao, a qual o proprio grupo é responsavel pela manutengao e
implementacdo de servidores, servicos e manutencao dos computadores. Esta atividade também é
responsavel por minicursos de introdugao ao Linux, Shell Script e varias atividades da recepcao de
calouros.

Objetivos:

O objetivo desta atividade é permitir que os bolsistas desenvolvam suas habilidades na manutencgao
de computadores e administragao de redes. A atividade também visa que os bolsistas possam
produzir novos tutoriais e contetidos de maneira a incentivar a passagem de conhecimentos para
novos membros. Para os alunos de graduacao, a atividade pretende difundir a cultura do uso de
softwares livres, além de promover o conhecimento em areas especificas, como Shell Script. Além
disso, tem como objetivo aproximar o PET Engenharia de Computagao do laboratério de redes (LAR)
para promover a troca de conhecimentos de redes de computadores e de infraestrutura/suporte.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os membros dessa comissao passam por um treinamento basico em redes e manutencgdo bdsica, com
aulas expositivas e praticas quando ingressam e depois tem liberdade para propor tarefas que, se
aprovadas pelo grupo, serao implementadas. Os petianos prepararao minicursos, como o de
introducao ao Linux e o de Shell, nos quais serao uma aula introdutoéria para alunos alunos
ingressantes com slides e uma parte pratica. A comissao também auxiliara na criacdo de uma
gincana para os calouros, afim de integra-los e instigar conhecimento. Para os membros da
manutencao sera criada uma lista de prioridades e também cronograma que serdo divididos com o
grupo, e cada um pode sugerir novos trabalho, sendo que a viabilidade e o prazo para resolucao
devem ser aprovados pela maioria e adicionada a essa lista. O acompanhamento dessas atividades é
feito através de reunides semanais nas quais podem ocorrer modificagdes como a alocacao de mais
membros em uma atividade. Além de resolver o problema também deve ser produzido um tutorial
detalhado explicando os métodos que foram utilizados. Em relagao ao laboratdrio de redes (LAR),
deverao ser feitos encontros e reunioes para compartilhar conhecimentos de rede, além de sanar
duvidas e possibilidade de fazer minicursos ofertados pelo LAR, para aprender sobre redes de



computadores. Ainda, contar com a coparticipagao do LAR, junto a essa comissao, na organizacao da
infraestrutura e rede de eventos de grande porte como o TOPCOM 18, por exemplo. Os petianos com
mais experiéncia devem disseminar os conhecimentos da manutengao para os ingressantes nessa
comissdo, seja com aulas expositivas e praticas, ou através de mentoria.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que ao término dos minicursos promovidos, os alunos da graduacao tenham conhecimento
para instalar e utilizar distros Linux e um conhecimento minimo para se aprofundar no mundo do
software livre, além de um conhecimento intermediario na criagao de scripts em shell e manutencao
basica de computadores. Com a gincana, espera-se que os alunos saiam mais estimulados em relagao
ao conteudo apresentado, relacionado com a area em que estudam, e integrados com os colegas de
turma/curso. Em relacao aos petianos, espera-se que tenham uma experiéncia didatica, se
organizem quanto aos prazos, e que possam adquirir mais conhecimento técnico tanto de software
quanto de hardware. Espera-se igualmente que o petiano seja um "multiplicador" da cultura de
software livre, e de open source em educacao. Ainda, que o petiano aprenda o basico sobre a gestdao
de uma rede de computadores e a comunicagao entre os computadores. Também se espera que 0s
petianos adquiram experiéncia na coordenacao de aulas, criacdao de material didatico e
documentacgao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Ao final de cada iniciativa desta atividade, avaliaremos a qualidade e o impacto do trabalho
desenvolvido. Os resultados alcangados serao discutidos tanto na reuniao do grupo de manutencgao
quanto na reuniao semanal do PET Engenharia de Computacao, e reportados no relatério anual.

Atividade - Recepcao de Calouros

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Em 2021, a recepcao de calouros(as), que é uma atividade planejada e realizada pelo PET
Engenharia de Computacao, foi caracterizada pela realizagao de algumas iniciativas para integracao
dos(as) calouros(as) de Engenharia e Ciéncia da Computagao. Devido a condigdo de pandemia, todas
as atividades abaixo descritas foram realizadas de modo remoto, em consonancia com os érgaos de
saude, para o cumprimento de todas as medidas de seguranga quanto a pandemia do coronavirus.
Essas iniciativas foram as seguintes: - Apresentacao dos projetos de extensao existentes no Centro
Tecnoldgico, por meio de representantes dos mesmos, afim de introduzir os(as) novos(as) estudantes
ao ambiente académico assim como ajuda-los(as) na escolha da area de conhecimento na qual mais
se adaptam; - Realizagao de uma palestra sobre saude mental, apresentada por profissionais
capacitados do Departamento de Psicologia, com o fito de identificar e sanar dificuldades dos(as)
estudantes no ambito de saide mental, dada a nova realidade de pandemia e atividades remotas; -
Apresentacdo dos laboratorios da Ufes, com o fito de exibir aos(as) alunos(as) um pouco do ambiente
com o qual trabalharao possivelmente no futuro, despertando-lhes ainda mais o interesse pela
graduacao e seus projetos de extensdo; - Gincana com os(as) calouros(as) dos cursos de Ciéncia e de
Engenharia de computacao. Tal atividade ajudou os(as) calouros(as) a conhecer melhor tanto a Ufes
quanto seus/suas colegas. Para a realizacao de tal atividade, utilizou-se um site, desenvolvido pelo
proprio PET Engenharia de Computacao no qual os(as) estudantes precisavam desvendar algumas
pistas sobre a Universidade com o fito de ganhar pontos e vencer a gincana. Esse foi um modo ludico
e seguro encontrado para que todos os alunos pudessem conhecer-se, conhecer seus/suas colegas e



toda a universidade na qual estudam. A iniciativa contou com grande participacao e certamente
despertou o interesse dos(as) alunos(as) a considerar participar do PET em um futuro préximo.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
50 01/06/2021 30/06/2021

Descricao/Justificativa:

A Recepgao de Calouros apresenta os cursos de Engenharia de Computacgao e Ciéncia da
Computacao para os novos alunos, orientando-os sobre diversos temas relacionados aos cursos, ao
mercado de trabalho e a universidade em geral. Nessa oportunidade, também sdo feitas visitas
(presenciais ou virtuais) aos laboratérios de ensino e pesquisa ligados aos departamentos de
Informatica, Engenharia Elétrica e Engenharia Mecanica, além de uma apresentacdo sobre as
atividades do PET. Além disso, os ingressantes terao a oportunidade de participar de uma palestra
com um tema relevante para o inicio da vida académica.

Objetivos:

Introduzir os alunos ingressantes a vida universitaria, dando conselhos e trocando experiéncias,
além de orienta-los sobre a manutencao do bem estar mental dentro do ambiente universitario. Além
disso, a atividade tem como objetivo apresentar o programa PET aos alunos ingressantes de forma a
incentivar o interesse deles em uma futura participacao no PET.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

A atividade serd desenvolvida durante aulas cedidas por professores do primeiro periodo dos cursos
em questao. No decorrer de dois dias, serao realizadas apresentacoes sobre a Ufes, o PET
Engenharia de Computacao e o Centro Académico de Informatica, além de fornecidas informacoes
relacionadas ao curso e visitas guiadas aos laboratorios dos departamentos de Informatica e
Engenharia Elétrica. Posteriormente, em integracao com os demais grupos PET Ufes, serdao
discutidas e realizadas atividades que visam manter o bem estar mental e promover o
aprimoramento da organizacao pessoal dos calouros. Caso a Ufes nao tenha voltado com as
atividades presenciais, todas as iniciativas serao adaptadas para serem realizadas remotamente.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

A atividade deve auxiliar o aluno ingressante, apresentando o novo ambiente no qual ele esta
inserido e mostrando seu papel na universidade e na sociedade. Deve também contribuir para a
diminuicao do impacto da transicdo entre o Ensino Médio e o Ensino Superior, ao mesmo tempo que
minimiza a taxa de evasao do primeiro periodo do curso, por meio de apoio psicoldgico e de técnicas
de organizagao. Além disso, a atividade deve promover o primeiro contato entre os bolsistas e os
alunos ingressantes, além da aproximagao destes com os veteranos. Em se tratando dos resultados
para os petianos, a recepgao deve mostrar a estes sua importancia ao acolher os novos alunos e
aprimorar suas habilidades interpessoais e capacidade de instruir e lecionar.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A avaliagao sera realizada por meio de enquetes eletronicas e posteriormente discutidas na reunido
semanal do grupo as criticas e sugestoes dos alunos e professores que participaram da atividade.

Atividade - PET Game Jam

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido



Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

No ano de 2021, entre os dias 1 e 8 de fevereiro, ocorreu a competicao de criacao de jogos (PET
Game Jam), cujo planejamento havia ocorrido no ano anterior. Houve um total de 10 equipes
inscritas (25 pessoas), contudo, apenas 2 delas conseguiram produzir e entregar os jogos dentro do
prazo especificado. Foram eles: "A Lenda de Gabe" e "Glob Fights The King". Os jogos foram
avaliados por uma banca de integrantes do PET Engenharia de Computagao, seguindo 8 critérios:
inovacgao, diversdo, tema, grafico, audio, humor, clima e um critério geral. Além disso, a avaliagao
contou com uma enquete no instagram, em que o publico poderia participar. Observados os
critérios, o jogo "Glob Fights The King" foi eleito vencedor. Apds a competicdo, foi solicitado um
feedback aos participantes sobre possiveis melhorias, que serao consideradas no planejamento da
proxima edigao do evento. De modo geral, a atividade mostrou-se bastante positiva visto que os(as)
petianos(as) tiveram a oportunidade de aprender novas tecnologias e os alunos de graduagao que
participaram se mostraram interessados e engajados.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 18/01/2021 15/05/2021

Descricao/Justificativa:

O PET Game Jam é uma iniciativa para promover o desenvolvimento de jogos computacionais. A
atividade é direcionada tanto para a comunidade interna da Ufes quanto para a comunidade externa
e funciona como uma forma de atrair e incentivar estudantes da drea da computacdo para uma area
que nao é muito explorada na graduacgao. A iniciativa surgiu pela necessidade de substituir, de forma
remota, outros eventos presenciais organizados pelo PET que ocorreriam no ano de 2020.

Objetivos:

O objetivo principal é motivar as pessoas que buscam conhecimento nessa area por meio de uma
competicao de desenvolvimento de jogos online. Além disso, a iniciativa visa disseminar e favorecer
os estudos na area de desenvolvimento de jogos que, apesar de atrair diversos jovens
programadores, nao € vista em uma disciplina especifica.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Sera organizado um evento voltado para estudantes de graduagao da area de computacao (tanto dos
cursos da Ufes como de outras instituicoes de ensino da Grande Vitéria). A atividade comecara com
uma escolha do tema do jogo que sera feito pelos times. Apds essa escolha, os membros da comissao
implementardao um jogo que sera usado como referéncia pelas equipes. Em seguida, a execugdo do
evento sera dividida em dois momentos: 1) aprendizado, quando a comissao organizadora
disponibilizara material de apoio aos competidores explicando o funcionamento de uma API para
desenvolvimento de jogos; 2) competicao, quando os competidores, com equipes registradas,
receberao um tema e deverao desenvolver, durante uma semana, um jogo seguindo essa proposta.
Os jogos serao avaliados por uma banca no final da dltima semana, e as equipes com os trés
melhores jogos serdo premiadas. Todos os jogos serao disponibilizados para o publico geral apods
julgamento da banca.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

O resultado esperado com a realizagao da atividade é contribuir para a disseminagao da area de
desenvolvimento de jogos. Além disso, esperamos estimular a integracdo e o trabalho em equipe
entre os participantes. Também visamos aumentar a participagao de alunos externos a universidade
nos eventos da area de computacdo, que como consequéncia tende a elevar a qualidade da formacao
académica e aumentar a visibilidade do curso, assim como possibilita a troca de experiéncias dos
alunos da Ufes com alunos de outras instituigdes. Ja no ambito dos petianos, esperamos contribuir



para o desenvolvimento das habilidades administrativas, do trabalho em equipe e ampliagao da
comunicacgao diferentes setores da universidade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacao da atividade sera a partir do levantamento dos numeros do evento. Algumas métricas
relevantes sao: - Quantidade de equipes/alunos da Ufes e de outras instituigoes que participarao da
atividade; - Qualidade e impacto do evento, métricas essas a serem capturadas através dos jogos
desenvolvidos e questionarios que serao respondidos pelos participantes apds o evento; -
Levantamento dos pontos positivos e negativos observados durante o planejamento e execucao da
atividade.

Atividade - Dev

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Em 2021 a atividade de Dev compreendeu a criagao de um novo site para avaliacao interna do grupo
(Avaliacao 360). Essa ferramenta surgiu para dar suporte ao processo de avaliacao interna do grupo,
possibilitando a consolidagao dos feedback fornecidos a cada petiano(a) de maneira completamente
anonima. Além disso, a comissao ficou responsavel pelo desenvolvimento e manutengdo do sites
tradicionais mantidos pelo PET Computagao (pagina do grupo, sites do GameJam, Topcom,
Introcomp e Estatisticas). Essa iniciativa proporcionou ainda o aprendizado e aperfeigoamento
dos(as) petianos(as) envolvidos(as), pois foram utilizadas tecnologias atuais e muito utilizadas no
mercado de trabalho. Em parceria com a STI (Superintendéncia de Tecnologia de Informacao), a
comissao também contribuiu com refatoracdo do sistema Alerta Ufes, que tem como objetivo ser
uma plataforma de registro de ocorréncias em tempo real, por exemplo para solicitar ajuda da
seguranca do campus quando for necessario. A equipe se dedicou ainda a atualizar e restabelecer as
maquinas virtuais dos sites PET Ufes e Topcom. Ao longo do ano houveram aulas praticas
ministradas por petianos(as) mais experientes para os membros mais novos da comissao, abordando
tanto as obrigacoes/responsabilidades do PET nessa atividade, bem como temas e conceitos mais
comuns dentro de desenvolvimento, manutengao e seguranca. A atividade contribuiu para a
formacao dos petianos(as) envolvidos, visto que estimulou-os a buscar alternativas para enderecar
desafios relacionados a area.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
600 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Esta atividade atende a toda as demandas de servigos web e aplicagoes moveis, dentre as quais
podemos citar o desenvolvimento e manutencao para as atividades e os eventos realizados pelo PET
Engenharia de Computacao, tais como: o site e aplicativo da Jacee (http://www.jacee.ufes.br), o site
do Introcomp (https://introcomp.ufes.br), o site do Topcom (https://topcom.pet.inf.ufes.br), o site do
PET Game Jam (https://gamejam.pet.inf.ufes.br) e o site e aplicativo do AlertaUFES. Esta atividade
abrange ainda a manutencao do site oficial dos grupos PET UFES (https://www.pet.ufes.br), o site do
PET Engenharia de Computacao (https://www.pet.inf.ufes.br), o site dos egressos dos grupos PET da
UFES (https://pet.ufes.br/egressos/) e o site de estatisticas das disciplinas que compdem a grade
curricular do curso Engenharia de Computacao (https://estatisticas.pet.inf.ufes.br/).

Objetivos:

O objetivo principal desta atividade ¢é atender as solicitagoes das demais atividades para a criagao e
manutencao de sites web e aplicativos méveis. Além disso, esta atividade objetiva prover uma
formacao mais ampla para os bolsistas visto que grande parte grande parte do ferramental



necessario para desempenhar esta atividade ndo é visto regularmente nas disciplinas do curso de
graduacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Sera formada uma comissao que se responsabilizara pelo desenvolvimento e manutencao dos
servigos web (incluindo sites e banco de dados) e de aplicagdes mdveis. O aprendizado dos petianos
envolvidos se dard a partir de livros e buscas em sites especializados na internet. Este processo é o
ponto inicial para a realizagao desta atividade, visto que a maior parte da equipe nao possui
experiéncia com a area. Os membros da comissao ficarao encarregados de se organizar e de dividir
as responsabilidades para atender as solicitagdes. Para cada projeto, sera elaborado um
planejamento com o acompanhamento dos prazos. Em 2021, sera feito o site e o aplicativo do
AlertaUFES e o site de votagao para a assembléia do DiaPET.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Como resultados, esperamos atender as solicitagoes de desenvolvimento e manutencao de sites e
aplicativos moveis do PET Engenharia de Computacao e dos grupos PET da UFES. Esperamos que
os petianos envolvidos nesta atividade desenvolvam habilidades de desenvolvimento web e
aplicacoes mobile que incluem o aprendizado de linguagens de programacao especificas, banco de
dados e conceitos sobre a infraestrutura de hospedagem. Tais conhecimentos apresentam grande
demanda do mercado de trabalho.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacdo da atividade sera baseada no acompanhamento (nas reunides semanais e para cada
projeto) e nas entregas realizadas durante o ano. Para cada solicitacao avaliaremos os recursos
estimados (por ex., quantidade de petianos/hora) e compararemos com o que foi realmente
necessario para o seu cumprimento.

Atividade - InterPET e Mobiliza

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

InterPet: durante o ano foram realizadas reunides quinzenais com a presenca de pelo menos um
representante de cada grupo PET e nelas foram discutidas questdes e problematicas pertinentes ao
PET Ufes. O PET Engenharia de Computacao participou de todas as reunioes e ajudou, na medida do
possivel, na organizacao dos eventos locais. As reunides permaneceram no formato online através da
plataforma Google Meet. Mobiliza: durante o ano foram realizadas reunides quinzenais e, quando
necessario, algumas reunioes extra que contaram com a presencga de pelo menos um membro do
PET Engenharia de Computacao. As reunioes, que contavam com a participacao de membros de
cada PET, permaneceram em formato online através da plataforma Google Meet e a condugao das
mesmas era rotacionada entre os grupos. Nessas reunioes foram discutidos problemas sociais dentro
da universidade, questdes ambientais e a conjuntura politico-econémica do pais e como esses
assuntos afetam cada pessoa, principalmente os universitarios. Na primeira reunido de cada
semestre foi realizado o planejamento semestral e na ultima a avaliagao das atividades. Ambas
atividades foram realizadas com éxito, sendo importantes para permitir que os bolsistas se
integrassem com os outros grupos PET da Ufes e para que tivessem a oportunidade de discutir e
contribuir para acdes em um ambito mais amplo do Programa de Educacao Tutorial.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade



100 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

A atividade procura conectar os diferentes PETs da UFES em projetos conjuntos e aumentar as
discussoOes sobre questdes politico-administrativas do programa em ambito regional e nacional. Sao
realizados encontros periddicos nos quais sao elaboradas estratégias, feitos planejamentos e
deliberagoes sobre agoes que podem ser feitas pelos petianos para ajudar o meio académico em
varios ambitos, como social, politico e estrutural.

Objetivos:

Permitir a articulacdo, troca de conhecimentos e experiéncias entre os diferentes grupos PET que se
encontram na UFES. Além, disso, intermediar as relacoes entre os PETs e a UFES, e organizar o
PET Itinerante, evento tal que permite a reuniao de grupos PET locais para uma maior integragao,
em um sistema de rodizio em que cada PET ¢ visitado por vez para realizar um melhor
acompanhamento.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Serdo realizadas reunioes quinzenais (ou semanais, se necessario) com os representantes de cada
PET da UFES para discutir projetos e organizar os eventos de integracao como PET Itinerante e Dia
PET.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que o InterPET e o Mobiliza estimulem o espirito critico e inovador dos participantes
através da discussao sobre temas atuais e de grande relevancia para a comunidade académica. Ao
mesmo tempo, espera-se que sejam ferramentas troca de conhecimentos, de experiéncias e de
aproximacao entre os integrantes do PET e a comunidade. Ambas as iniciativas tém a expectativa de
influenciar positivamente na vida dos alunos por meios das acoes promovidas pelos grupos. As atas
geradas nas reunioes serao disponibilizadas através do email do grupo, disponivel para qualquer
petiano.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
As reunioes do InterPET e do Mobiliza serao avaliadas de acordo com os objetivos alcancados pelas
atividades planejadas e definidas no Dia PET.

Atividade - Aprimoramento de Linguas Estrangeiras

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Durante o ano foram realizados PET Talks, nos quais os(as) petianos(as) assistiam a um TED Talk
com a legenda em inglés ativada e discutiam sobre esse (usualmente, apos as reunioes
administrativas). Para a selecao dos videos, todos os(as) petianos(as) (incluindo tutor) foram
orientados a selecionar um TED Talk que chamou seu interesse e, de preferéncia, com tema nédo
relacionado ao curso de Engenharia de Computacdo. Os seguintes videos foram assistidos: "How
games make kids smarter - Gabe Zichermann", "All it takes is 10 mindful minutes - Andy
Puddicombe", "The psychology of your future self - Dan Gilbert", "Can a robot pass a university
entrance exam? - Noriko Arai", "The game that can give you 10 extra years of life - Jane McGonigal”,
"How sharks could inspire a new generation of medical devices - Ethan Mann", "Your body language
may shape who you are - Amy Cuddy", "The beauty of being a misfit - Lidia Yuknavitch", "The silent



drama of photography - Sebastiao Salgado", "The language of being human - Poet Ali", "The agony of
trying to unsubscribe - James Veitch". Ao longo do ano foram aproximadamente 2h30min de videos
assistidos por cada petiano(a) e mais de 3h de discussao no total, durando em média 20 minutos por
sessao. Sendo assim, a atividade foi muito proveitosa tanto para aprimorar o conhecimento na lingua
inglesa, quanto para conhecer diversos aspectos da sociedade.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
25 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Nos dias de hoje é essencial saber uma lingua estrangeira nao apenas para conseguir ingressar no
mercado de trabalho, como também para manter-se atualizado. Sabendo disso, esta atividade visa
colocar os bolsistas mais em contato com a lingua inglesa através de discussoes (em inglés) sobre

palestras assistidas.

Objetivos:

Esta atividade visa promover um ambiente em que os bolsistas possam ter contato mais frequente
com a lingua inglesa e, consequentemente, ampliar o vocabulario e os conhecimentos sobre esse
idioma. Além disso, visa promover discussoes sobre assuntos variados nao necessariamente
relacionados aqueles vistos durante a graduagdo e/ou o programa.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Nessa atividade, internamente chamada de PET Talk, inicialmente, cada petiano selecionara o video
de uma palestra (por ex., TED Talk). A lista serd ordenada aleatoriamente e, a cada 2 semanas, um
video devera ser assistido e discutido em inglés por todos os petianos (incluindo o tutor). Caso algum
petiano ndo se sinta confortavel em conversar em inglés, é incentivado a escrever um curto texto
para que possa ser lido durante a atividade.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que os petianos possam reforgar e ampliar seus conhecimentos tanto sobre a lingua
inglesa, quanto sobre assuntos diversos que permeiam a sociedade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Ao fim de cada ciclo de palestras assistidas e discutidas, sera avaliada a execucdo da atividade e o
seu aproveitamento pelos bolsistas.

Atividade - Atividades PET UFES

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Para o Dia PET, foi sorteado durante uma reuniao do InterPET, utilizando o sistema desenvolvido
pelo PET Engenharia de Computacao, a funcao de cada grupo no evento. O nosso grupo ficou, assim,
responsavel pela organizagao da assembléia, juntamente com o PET Conexdes de Saberes Educacao.
Ficou acordado que dividiriamos as func¢oes de presidente e moderadores entre os dois grupos,
estabelecendo horarios de revezamento. O evento ocorreu de forma completamente online durante 2
dias. Utilizamos a plataforma do Google Meet para os GTDs (Grupos de Trabalho e Discussao) e G39
(sintese dos trabalhos), e o Youtube e o aplicativo Telegram para transmitirmos a assembleia e
realizarmos as deliberacoes, respectivamente. Em se tratando de participagao, todos(as) os(as)



petianos(as) fizeram parte do evento, incluindo tutor. Dessa forma, houve representagao do grupo
em todos os GDTs e os Encontros por Area/Atividade (EAs). Em se tratando dos PETs Itinerantes
elaborados remotamente pelo MobilizaPET e InterPET, o grupo participou assistindo as lives e
interagindo com os convidados. Devido a situagao da Covid-19, a Mostra de Profissoes foi realizada
no formato online e o PET Engenharia de Computagao contribuiu com a criacao de videos. Pelas
mesmas razoes, no SudestePET e ENAPET a participacdao do grupo nao pode ser tao expressiva
quanto em anos anteriores. Apesar das dificuldades impostas pela pandemia, os resultados obtidos
nas tarefas realizadas foram bastante satisfatorios e as atividades contribuiram de forma
significativa para cumprir o objetivo de integrar os grupos PET UFES.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Ao longo do ano, o PET Ufes, juntamente com o PET Nacional, realiza algumas atividades/eventos
que requerem a participacao dos petianos. Essas atividades vao de questoes integrativas e
informativas dentro do ambiente universitario local (como a mostra de profissoes da Ufes) até
reunioes e eventos administrativos do projeto PET em ambito local, regional e nacional (Dia PET,
Sudeste PET e Enapet e suas dependéncias, respectivamente). Portanto, é pivotal que o grupo
participe dessas iniciativas.

Objetivos:

O objetivo desta atividade é garantir a manutencao de diversas estruturas que dependem da agao do
grupo PET Engenharia de Computacao, além de garantir integracao com os demais grupos PET Ufes
e auxiliar nas atividades em conjunto com os mesmos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O PET Engenharia de Computagao participara e auxiliard na administracdo e execugao das diversas
atividades do PET Ufes. Algumas dessas atividades, juntamente com suas especificagoes e
obrigacoes atreladas, sao: - Dia PET: Realizado anualmente; sao definidos grupos de
discussao/trabalho; prevé uma assembléia geral; - Participagao no SudestePET e ENAPET:
solicitacao de apoio da universidade (ex: transporte); organizacao de caravana; eventualmente,
publicacao de trabalhos; - Mostra de profissoes: estrutura do evento fornecida pela Prograd e a
organizacgao feita pelos centros com apoio dos PET e voluntarios, apresentando os cursos e
laboratdrios; - PET Itinerante: formato/tema definidos sob demanda; em cada rodada, grupos ficam
responsaveis pela organizacao; - Encontro PET UFES: estrutura do evento definida pelo CLAA.
Geralmente, envolve a participacao de todos os petianos em novembro/dezembro e organizacao das
discussoes seguindo as linhas pesquisa-ensino-extensao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que os eventos realizados promovam a integracao e a aproximacao entre os diferentes
grupos PET, assim como o desenvolvimento dos petianos por meio da participagao e da organizagao
de tais eventos. Além disso, espera-se que essas atividades proporcionem ambientes de aprendizado
e discussao, assim como um ambiente no qual os alunos poderao participar de reunioes em que
serao discutidas o futuro dos grupos PET regionais e nacionais, e possam contribuir para a tomada
de decisoes que os afetam diretamente como petianos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Para cada atividade: - Dia PET: analise dos progressos alcancados pelos grupos PET em termos de
legislagao, metodologia e articulacao do programa dentro da IES e na comunidade; - Participagao no



SudestePET e ENAPET: anadlise do nivel de envolvimento/aprimoramento dos bolsistas no contexto
do programa; - Mostra de profissdes: anélise comparativa do evento em relagao aos anos anteriores
(no. de participantes, problemas ocorridos durante a execugao do evento etc.); - PET Itinerante: a
ser definido pelo Interpet, em funcao do tipo de atividade; - Encontro PET UFES: por meio da
realizacao efetiva de atividades colaborativas entre diferentes grupos PET.

Atividade - PETCult

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Em 2021, foram desenvolvidas algumas atividades online com o objetivo de integrar os membros do
grupo e fomentar a discussao de assuntos fora do ambito do curso de Engenharia de Computacao.
Em uma primeira frente, marcavamos um horario conveniente a todos, e no dia escolhiamos alguns
jogos online, como Gartic e Stop, para descontracgdo e diversao do grupo. As cameras também eram
ligadas durante os eventos, para que os(as) petianos(as) pudessem ser ver, ja que na grande maioria
das reunides as cameras permaneciam desligadas. Foram realizados cerca de 5 encontros, 4 deles
online. J& no final do ano, depois de todos estarem devidamente vacinados com a 2a. dose contra o
coronavirus, foi feito um encontro presencial para que os(as) petianos(as) pudessem se conhecer,
sendo que todos(as) respeitaram as recomendacoes de uso de mascara e distanciamento social.
Quanto a participagao, o numero de petianos(as) presentes era sempre proximo ao total do grupo.
Logo apds os encontros, faziamos uma reflexdao a importancia dessa socializagao durante a reuniao
administrativa semanal seguinte ao evento. Com o objetivo de incentivar o habito de leitura na vida
dos(as) petianos(as) e fomentar uma melhor interacao entre eles(as) foram organizadas leituras de
livros e discussoes sobre o andamento da histoéria. Os livros foram decididos por indicagao e sorteio.
No ano de 2021, foram eles: Cilada, do autor Harlan Coben; Um Caminho para a Liberdade, da Jojo
Moyes; e Todos os Santos Malditos, da Maggie Stiefvater. Apesar de a maioria das atividades terem
sido realizadas online, foram encontros 6timos que proporcionaram a aproximacado de petianos(as)
que nunca tinham chegado a se conhecer presencialmente, fato que poderia ser uma barreira na
comunicacgao cotidiana. O grupo avaliou as atividades como positivas e benéficas para maior
interagdo entre os(as) proprios(as) petianos(as) e o tutor. Os esforgos realizados dentro dessa
atividade contribuiram para uma aproximac¢ao do grupo e uma formagao mais ampla dos(as)
alunos(as).

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
25 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Esta atividade foi criada com o intuito de promover a formagao social dos bolsistas. Ela se da na
reuniao dos membros do grupo para a realizacao de atividades culturais de integragao. Serao
atividades informais agendadas de acordo com as programacoes da regiao (teatro, filmes, esportes,
passeios, encontros e jogos online, clube do livro, etc.), que favoreca a integracao dos membros do
PET Engenharia da Computacao.

Objetivos:

O intuito da atividade é contribuir para integracao dos alunos e uma formac¢ao mais ampla, com o
crescimento cultural, critico e cidadao destes. Assim, pode ser amplificada ndo apenas a instrugao
técnica, mas também a cidadania e formacao social dos petianos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
A programacao e participagao nas atividades culturais serao feitas de acordo com o disponibilidade
dos eventos e dos petianos, em que serdo propostos passeios, atividades culturais etc. Apds cada



atividade cultural sera realizada uma avaliacdo sobre a mesma. Durante o periodo de pandemia, a
atividade sera realizada virtualmente.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Com a realizacao desta atividade pretendemos contribuir para uma formacao mais ampla dos
petianos, para que sejam mais criticos, sensatos e esclarecidos nao s6 na parte técnica, mas também
em aspectos sociais e politico-econdmicos que norteiam a nossa sociedade. Espera-se também uma
maior integragao entre os petianos.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacao sera realizada na reuniao semanal do grupo PET apds o evento para que sejam feitas
criticas e sugestdes dos alunos e professores que participarem da atividade, de acordo com o
andamento das mesmas.

Atividade - Aula PET

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Em 2021, a atividade "Aula PET" prosseguiu no formato adaptado a pandemia. Nesse fito, as sessoes
de monitoria aos(as) alunos(as) foram realizadas virtualmente através do Google Meet e,
posteriormente, através da plataforma Discord. A monitoria incluiu as disciplinas de Programacao II,
Topicos Especiais em Programacao I e Estruturas de Dados I, tanto para os(as) alunos(as) do curso
de Engenharia de Computacdo quanto para os(as) do curso de Ciéncia da Computacao. Houve o
controle da presenca em cada sessdao de monitoria, que era encaminhada ao(a) professor(a)
responsavel para que pudesse avaliar os(as) alunos(as) segundo os critérios mais pertinentes. A
dinamica das monitorias consistiu-se em sanar as duvidas dos(as) alunos(as) nos assuntos estudados
pelos mesmos nas aulas regulares. Além disso, algumas atividades, feitas pelos(as) petianos(as)
eram disponibilizados aos(as) alunos(as) com o intuito de fazé-los(as) praticar e melhor entender os
conteudos e, principalmente, instiga-los a ter mais dividas e, assim, tornar o ambiente de monitoria
0 mais proveitoso possivel. Além da monitoria realizada de forma sincrona uma vez a cada semana,
os(as) petianos(as) também dispuseram-se a sanar as duvidas de forma assincrona, através de
grupos no WhatsApp e no Discord. Quantidade de alunos(as) envolvidos(as)/impactados(as): Topicos
Especiais em Programacao I: 32 alunos(as) em 2020/2, 6 alunos(as) em 2021/1 e 32 alunos(as) em
2021/1. Programacao II: 40 alunos(as) em 2020/2, 23 alunos(as) em 2021/1, 28 alunos(as) em
2021/2.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
145 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Visando auxiliar os alunos no comeco de curso, diminuir a retengao e a evasao por causa de
reprovacoes, o PET Engenharia de Computacao oferecera a "Aula PET", que consiste na realizagao
de monitorias e acompanhamento académico dos calouros do curso em disciplinas de programacgao
basica e, potencialmente, em outras em que haja uma demanda e petianos com conhecimento
suficiente para dar esse suporte.

Objetivos:
O objetivo da atividade é oferecer aos alunos ingressantes uma oportunidade para aprenderem a se



organizar e, assim, aprimorarem o aprendizado nas disciplinas de programacao basica (entre
outras), com o intuito de diminuir a retengao e a evasdo do curso por causa de reprovagoes. Além
disso, a atividade visa oportunizar uma maior integragao dos novos alunos com o curso e com 0s
outros graduandos, criando uma atmosfera mais amigavel que possibilite discussoes informais sobre
a situacao mental e emocional deles no curso, evitando e prevenindo alguns problemas comuns
presentes, como evasao, ansiedade, dentre outros.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Durante o periodo organizaremos encontros (virtuais e/ou presenciais, dependendo da situagao do
novo coronavirus) entre petianos e alunos que tiverem interesse em participar da atividade. Nesses
encontros os alunos serdo desafiados e instigados a resolver exercicios de programacao, além de
participarem efetivamente do acompanhamento. A interagao ocorrera de forma casual entre os
petianos responsaveis e os calouros para criar uma relacao amigavel de aproximagao entre as duas
partes. Durante o periodo de pandemia, as atividades ligadas a esta comissao serao realizadas
online, utilizando alguma plataforma de videoconferéncia.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Como resultado da atividade esperamos contribuir para uma melhora no desempenho dos calouros
nas disciplinas de Programacao II e Estrutura de Dados I, diminuindo o nimero de reprovagoes e a
evasao no inicio do curso. Além disso, esperamos que o esforgo contribua positivamente para a
organizagao dos estudos dos alunos, minimizando desgaste e estresse. Também, esperamos
contribuir para uma melhor integracao entre os alunos e o resto do curso, oferecendo uma
atmosfera propicia para a discussao e dialogo sobre o raciocinio utilizado para a resolucao de
problemas, bem como para a prevencao de distirbios relacionados, como ansiedade e outros
transtornos mentais. Ja para os petianos, esperamos que aprimorem a capacidade de ensino e no seu
relacionamento interpessoal.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Ao final de cada periodo letivo sera analisado o desempenho dos alunos que participaram do
acompanhamento e comparados com os indices de aprovagao dos demais alunos matriculados nas
disciplinas. Disponibilizaremos ainda um questionario para obter feedback dos alunos participantes.
A partir dessas iniciativas avaliaremos a relevancia e o impacto da atividade.

Atividade - Divulgacao Cientifica

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Para a criagao dos videos, os(as) membros(as) da atividade se dividiram em grupos e pesquisaram
por temas especificos relacionados a area de computagao. Cada grupo realizou reunides para
trabalhar as ideias para os videos, criar os roteiros, e entao gravar e editar o contetdo para,
finalmente, fazer as publicacdes no YouTube. Foram roterizados, editados e publicados videos em
diferentes categorias, sdo elas: Robdtica, que consiste em curiosidades sobre a area; Mulheres na
Computacao, que apresenta contetudo sobre mulheres histdricas e entrevistas com professoras de
Informatica da Ufes; Videos Curiosos, que engloba explicagdes e curiosidades sobre termos e
ferramentas utilizados na computacdo. Em particular, a producao de videos sobre mulheres na area
(por ex., com a participacao de professoras do DI e relatando as importantes contribuicoes de
mulheres) tem buscado transpor uma barreira cultural e tornar os cursos de computagao da Ufes



mais atraentes para jovens mulheres interessadas em seguir seus estudos na area. Ainda nesta
perspectiva, o projeto incluiu a criacao de 2 videos explicativos, um sobre o curso de Ciéncia e outro
sobre o de Engenharia de Computagao, para a Mostra de Profissoes da Ufes, a transmissao em
tempo real do Topcom, bem como de uma palestra de saide mental ministrada para os calouros do
curso de Ciéncia e Engenharia da Computacao. Ao todo, foram postados no YouTube 12 videos
durante o ano de 2021. O canal teve 103 inscritos no referido ano; ja os videos publicados
receberam 836 visualizacdes e 205 curtidas. Os videos postados no Youtube estdao disponiveis em
https://www.youtube.com/c/PETEngCompUfes/videos?view=0&sort=dd&flow=grid. Os 2 videos
para a Mostra de Profissdes da Ufes estdo disponiveis em https://scufes.org/mostra-de-profissoes/
(Buscar por Ciéncia ou Engenharia de Computacao, e, em seguida, selecionar os respectivos videos
do campus de Goiabeiras). Para esses nao estdao disponiveis as métricas de alcance. Um dos
principais desafios do processo de producao € o longo tempo necessario para a gravacao e a edicao
dos videos, tendo assim, impacto direto na quantidade de contetido publicado online. Além disso, é
importante destacar que a comunicagao e colaboragao com potenciais alunos(as) voluntarios(as),
professores(as), laboratdrios de pesquisa e demais setores da Ufes se tornou mais dificil com a
pandemia. Essa atividade contribuiu nao sé para a divulgacao da computacao como também para o
aumento da exposicao dos cursos de computacao na UFES e tornar os(as) discentes elementos
multiplicadores de conhecimento.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
200 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

Em decorréncia da pandemia de COVID-19, a Divulgacao Cientifica foi idealizada como uma forma
de levar contetidos de computagao para a populagdo em geral. A atividade sera realizada por meio
do compartilhamento de videos em plataformas digitais como o Youtube. A Divulgagao Cientifica
também incentiva o apoio de alunos dos cursos de Computacao e afins para a criacdo de contetdo,
tendo sido formalizada como um projeto de extensao
(https://protocolo.ufes.br/#/documentos/3375145/).

Objetivos:

A divulgacao cientifica tem como objetivo fomentar a interagao com o publico que nao
necessariamente possui conhecimentos na area da computacao. Além disso, esta atividade visa
desenvolver as habilidades comunicativas dos discentes, estimular o espirito critico e uma atuagao
na sociedade orientada pela cidadania, tornar os discentes elementos multiplicadores, promover o
trabalho em equipe e a elevagao da qualidade da formagao académica dos alunos da graduacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os membros da atividade tém liberdade para propor a producao de conteudo sobre temas de
interesse que, se aprovados pelo grupo, serdao produzidos. Os membros com mais experiéncia devem
disseminar os conhecimentos sobre a produgao de contelddo para os ingressantes na atividade, seja
através de sessoes expositivas e praticas, ou através de mentoria. O contetido produzido seguira o
seguinte fluxo de trabalho: - Escolha de um tema de interesse - Convocacao de interessados a
participarem no desenvolvimento da proposta - Elaboracao de um roteiro - Produgao (gravagao e
edicdo) do conteudo audiovisual - Publicacao e divulgacdo do contetido nos devidos canais de
comunicagao. Todo o trabalho sera verificado para garantir que as informacoes e contetido
apresentados sejam verdadeiros.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
A atividade pretende contemplar varios temas e contetidos, como a histéria da computacgao, a



participacdao de mulheres na area, além de explicacdes sobre termos e ferramentas utilizados na
computacgao. Vislumbramos também, videos envolvendo professores, para apresentarem sua
trajetoria como profissionais nesse setor. Quem participar da criacdo da atividade, podera obter
conhecimento sobre edicdo de video, elaboracao de roteiro e adquirir novos conhecimentos sobre
assuntos e curiosidades da computacdo. Além disso, esperamos expor os conhecimentos adquiridos
na Universidade, pelos estudantes, para aumentar a exposicao dos cursos de Computacao da Ufes e
motivar os espectadores, potencialmente alunos do Ensino Fundamental e Médio de escolas publicas
e privadas, a se aprofundarem ou até comecgarem a trabalhar na drea da computacao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

O acompanhamento das atividades realizadas acontecera durante reunioes semanais, nas quais
serao promovidas discussoes referentes ao planejamento e produgao de conteido. O grupo também
serd questionado quanto as suas responsabilidades e o impacto de suas produgoes junto a graduagao
e a sociedade. Ao final de cada conteudo produzido, avaliaremos a qualidade e o seu impacto. A
avaliacdo também se dara por meio do desempenho dos participantes, do feedback do grupo na
reunido semanal, por meio das visualizagoes, curtidas e comentarios em cada video e quantidade de
videos publicados.

Atividade - EletroPET

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

No ano de 2021 o EletroPET desenvolveu diversos projetos relacionados a eletronica e
microcontroladores. Dentre os projetos realizados, temos a atualizagdo da tranca biométrica com
RFID, projeto que foi iniciado em 2020; o contador de pessoas, que tem como objetivo mostrar
quantas pessoas estdo presentes na sala do PET através de um site; o irrigador de plantas, com o
objetivo de automatizar a irrigacao de plantas; o matador de mosquitos; e alguns projetos
introdutorios feitos pelos novos(as) petianos(as) da comissao, como o sensor de ré, cofre, jogo genius
e jogo da memoéria. Com essas atividades, foi possivel aprender e aprimorar os conhecimentos
dos(as) petianos(as) nessa area. Todos os projetos foram documentados e disponibilizados na
internet através da plataforma Instructables e tém recebido um feedback bastante positivo da
comunidade de hobbistas.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
250 18/01/2021 31/12/2021

Descricao/Justificativa:

O EletroPET tem por finalidade aplicar os conhecimentos tedricos de programacao, eletronica e
elétrica em projetos praticos no desenvolvimentos de dispositivos que promovam a praticidade e
automacao. Além disso, com a mudanca da grade curricular da Engenharia de Computacao, algumas
disciplinas exigem a utilizacao de microcontroladores e, pensando nisso, a atividade pode oferecer a
oportunidade aos alunos de graduacao a aprenderem a utilizar melhor essas ferramentas para
desenvolver seus projetos.

Objetivos:

O objetivo principal da atividade é promover a pratica da eletronica e programacao no ensino, visto
que é um aplicacao pratica dos conhecimentos tedricos obtidos no decorrer do curso de Engenharia
da Computacao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
A atividade sera dividida em: (1) implementagao de protétipos no ambiente de trabalho do grupo



visando a melhoria e modernizagao da estrutura; (2) preparagao da infraestrutura e dos
equipamentos que serao utilizados; (3) estudo de novas tecnologias para a realizacdao dos projetos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que os petianos ampliem seus conhecimentos na parte de hardware e software, que ¢ um
requisito muito procurado pelas empresas atualmente e em algumas disciplinas da graduacdo. Além
disso, espera-se que os conhecimentos adquiridos pelos petianos sejam tuteis para criacao de
dispositivos que visem a auxiliar a sociedade, como feito com a Pulseira Anti-Covid.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Sera considerado o numero e a qualidade das solugoes desenvolvidas para automagao de processos
do grupo e o feedback dos petianos sobre o impacto de tais solugoes.



